
UMNRasterDataSource

<<create>> UMNRasterDataSource()
init() : IDataSource
getSource() : String
createUMNRasterDataSource(mapServerUrl : String,configFileUrl : String) : UMNRasterDataSource
<<create>> UMNRasterDataSource(mapServerUrl : String,configFileUrl : String)
getConfigResponse() : UMNConfigResponse
setLayerList(layerList : Vector) : void
addQueryableLayer(layer : UMNLayer) : void
getQueryableLayers() : Vector
setGeoRefSystem(grf : GeoRefSystem) : void
setImageType(imageType : String) : void
setLayerlist(layerlist : Vector) : void
getWorldFrame() : Double
isExisting() : boolean
getClip(wordRec : Double,screenRec : Rectangle2D) : BufferedImage
getEnvelope() : Envelope
delete() : boolean
getRecord(id : String) : Record
getFields() : Vector
getLayers() : Vector
getIntersectingElementIDs(rec : Double) : Vector
removeLayer(umnlayer : UMNLayer) : void
addLayer(umnlayer : UMNLayer) : void
close() : void
createUMNRequest() : void
createUMNFeatureRequest(rec : Double) : UMNRequest
sendFeatureRequest(umnRequest : UMNRequest) : UMNFeatureResponse
isInitialized() : boolean
getConfigurationFile(configFileUrlPath : String) : UMNConfigResponse
sendRequest(umnRequest : UMNRequest) : void
getLayerBounds() : Double
setWorldFrame(rec : Double) : void
createScaledImage(scalefactor : double) : void
createScaleOp(src : RenderedImage,factor : float) : RenderedOp
createXMLRepresentation() : StringBuffer
toXML() : String
getScaledImage(scalefactor : double,clip : Rectangle2D) : RenderedImage

IMAGE_JPG : String
IMAGE_PNG : String
IMAGE_GIF : String
mapServerUrl : String
configFileUrl : String
isInitialized : boolean
umnConfigResp : UMNConfigResponse
templateFile : String
imageType : String
layerbounds : Double
uniqueIDs : Vector
featureTitles : Vector
field : Vector
fieldv : Vector
respFeature : UMNFeatureResponse
queryableLayers : Vector
source : String
worldFrame : Double
tempLogFile : File
grf : GeoRefSystem

UMNLayerHandler

createUMNLayer(p : SAXParser,master : ContentHandler) : IUMNLayerHandler
<<create>> UMNLayerHandler(p : SAXParser,master : ContentHandler)
characters(ch : char[],start : int,len : int) : void
startElement(namespace : String,localname : String,qname : String,atts : Attributes) : void
endElement(namespace : String,localname : String,qname : String) : void
getException() : Exception
getLayer() : UMNLayer

tagContent : StringBuffer
hasException : boolean
exception : Exception
parser : SAXParser
master : ContentHandler
layer : UMNLayer
name : String
isVisible : boolean
isQueryable : boolean

UMNXMLFeatureContentHandler

<<create>> UMNXMLFeatureContentHandler(source : UMNFeatureResponse)
characters(ch : char[],start : int,len : int) : void
startElement(namespace : String,localname : String,qname : String,atts : Attributes) : void
endElement(namespace : String,localname : String,qname : String) : void

source : UMNFeatureResponse
currentLayer : UMNLayer
layerName : String
fieldName : String
ID : int

UMNLayer

<<create>> UMNLayer()
<<create>> UMNLayer(name : String,isVisible : boolean)
<<create>> UMNLayer(name : String,isVisible : boolean,isQueryable : boolean)
isActive() : boolean
setActive(b : boolean) : void
addField(f : Field) : void
setFieldVector(field : Vector) : void
getFields() : Vector
setUMNFeatureVector(umnFeatures : Vector) : void
addUMNFeature(feature : UMNFeature) : void
getUMNFeatures() : Vector
<<create>> UMNLayer(name : String)
setName(name : String) : void
getName() : String
setQueryable(queryable : boolean) : void
setVisiblity(visible : boolean) : void
isVisible() : boolean
isQueryable() : boolean
createXMLRepresentation() : StringBuffer
toXML() : String

visible : boolean
name : String
header : String
footer : String
template : String
fields : Vector
isQueryable : boolean
umnFeature : Vector
active : boolean

UMNXMLContentHandler

<<create>> UMNXMLContentHandler(source : UMNConfigResponse)
characters(ch : char[],start : int,len : int) : void
startElement(namespace : String,localname : String,qname : String,atts : Attributes) : void
endElement(namespace : String,localname : String,qname : String) : void

source : UMNConfigResponse
currentLayer : UMNLayer
layerName : String
isVisible : boolean
useIdentify : boolean
header : String
template : String
footer : String
isQueryable : boolean

UMNResponse

<<create>> UMNResponse()
setXMLResponse(response : String) : void
getXMLResponse() : String

XMLResponse : String

UMNFormularRequest

<<create>> UMNFormularRequest(url : String,map : String,extent : Double,screenFrame : Rectangle,layerList : Vector,templateFile : String)
<<create>> UMNFormularRequest(url : String,map : String,extent : Double,layerlist : Vector,screenFrame : Rectangle,mode : String,templateFile : String)
<<create>> UMNFormularRequest(url : String,map : String,extent : Double,img : Rectangle,layerlist : Vector,screenFrame : Rectangle,mode : String,templateFile : String)
createRequest() : void
createBrowseRequest() : void
addLayer(umnLayer : UMNLayer) : void

extent : Double
screenFrame : Rectangle
img : Rectangle
imagesize : Dimension
mapfilePath : String
layerlist : Vector
url : String
mode : String
imgxy : String
templateFile : String
layer : UMNLayer

UMNRasterDataSourceHandler

<<create>> UMNRasterDataSourceHandler()
characters(ch : char[],start : int,len : int) : void
startElement(namespace : String,localname : String,qname : String,atts : Attributes) : void
endElement(namespace : String,localname : String,qname : String) : void
createDataSource() : void
getException() : Exception
getDataSource() : IDataSource

tagContent : StringBuffer
hasException : boolean
exception : Exception
ds : UMNRasterDataSource
layerHandler : IUMNLayerHandler
servletURL : String
umnServiceName : String
imageType : String
layerList : Vector

UMNFeature

<<create>> UMNFeature(id : String)
getEnvelope() : Double
getTitles() : Vector
getValues() : Vector

id : String
features : Hashtable
titles : Vector
values : Vector
geometry : GeomElementDouble

UMNRequest

<<create>> UMNRequest()
setHtmlRequest(request : String) : void
getHtmlRequest() : String

htmlRequest : String

UMNFeatureResponse

<<create>> UMNFeatureResponse()
getFeature(id : String) : UMNFeature
addUMNFeature(feature : UMNFeature) : void
getElements() : Vector
getFeatureLayers() : Vector
setXMLResponse(response : String) : void

umnFeature : UMNFeature
elements : Vector
umnlayers : Vector
handler : UMNXMLFeatureContentHandler

<<interface>>

IUMNLayerHandler

UMNLayerHandler -> IUMNLayerHandler

<<realize>>

UMNConfigResponse

<<create>> UMNConfigResponse()
getMapfilePath() : String
getEnvelope() : Double
getTemplateFile() : String
getMapFileName() : String
getImgUrl() : String
addElement() : void
getElements() : Vector
getLayerList() : Vector
setXMLResponse(response : String) : void

UMNLayer : Vector
UMNLayers : Vector
extent : Double
map : String
imgurl : String
mapFileName : String
templateFile : String
handler : UMNXMLContentHandler


