
ECWRasterDataSource

source : String
isInitialized : boolean
ecw : JNCSFile
envelope : Envelope

CSVRecordIterator

in : BufferedReader
idRecords : int
parts : String[]
nextline : String
intanzFields : int

CatalogDataSourceIterator

indices : int[]
cds : CatalogDataSource
curIndex : int

DXFVectorDataSourceHandler

tagContent : StringBuffer
hasException : boolean
exception : Exception
ds : DXFVectorDataSource
source : String
useRelative : boolean

AbstractDataSourceHandler

parser : SAXParser
master : ContentHandler

CSVVectorDataSource

indexX : int
indexY : int
source : String
lineparts : String[]
vecElementIDs : Vector
isInitialized : boolean
geomTypes : int
vecFields : Vector
env : Envelope

DataSource

DataSource()
toXML() : String

VectorDataSource

VectorDataSource()
getGeometry(id : String) : DataInputStream
getElementIDs() : Vector
create(fields : Field[],geometryTypes : int) : DataSource
getGeometryTypes() : int
getAllowedGeometryTypes() : int
getFieldCount() : int
getIterator() : VectorDataSourceIterator
getRecordIterator() : RecordIterator
getRecord(id : String) : Record
getFields() : Vector
getFeatureCount() : int
getIntersectingFeatureIDs(env : Envelope) : Vector
save(eg : EditableGeometries,ea : EditableAttributes) : void
importVectorDataSource(sourceVDS : VectorDataSource,eg : EditableGeometries,ea : EditableAttributes) : void
getOperationLayerUnion(toStoreResult : VectorDataSource,toUnionWith : VectorDataSource) : LayerUnion
getOperationLayerMerge(toStoreResult : VectorDataSource,toMergeWith : VectorDataSource) : LayerMerge
getOperationLayerIntersect(toStoreResult : VectorDataSource,toIntersectWith : VectorDataSource) : LayerIntersect
getOperationDissolve(toStoreResult : VectorDataSource) : Dissolve

ByteOrderDataInputStream

ByteOrderDataInputStream(in : InputStream)
readLine() : String
readFloat() : float
readChar() : char
readUnsignedShort() : int
readShort() : short
readUnsignedByte() : int
readBoolean() : boolean
read(b : byte[]) : int
read(b : byte[],start : int,len : int) : int
read() : int
skipBytes(n : int) : int
readFully(b : byte[]) : void
readFully(b : byte[],off : int,len : int) : void
readByte() : byte
readUTF() : String
readLong() : long
readLong(byteorder : int) : long
readDouble() : double
readDouble(byteorder : int) : double
readInt() : int
readInt(byteorder : int) : int
getDataInputStream() : DataInputStream
close() : void
reset() : void
mark(readlimit : int) : void
available() : int

w : byte[]
in : InputStream
din : DataInputStream

CSVVectorDataSourceIterator

bout : ByteArrayOutputStream
out : DataOutputStream
ri : CSVRecordIterator
indices : int[]
attributes : Object[]
filter : Envelope

EditableDataInputStream

EditableDataInputStream(in : InputStream)
setStream(in : InputStream) : void

RasterDataSource

getWidth() : int
getHeight() : int
getScaledImage(scalefactor : double,clip : Rectangle2D) : RenderedImage

RecordIterator

CSVRecordIterator -> RecordIterator

<<realize>>

GMLVectorDataSource

NUM_FIELDS : int { frozen }
file : File
gmlItems : ArrayList
frame : Frame

VectorDataSourceIterator
CSVVectorDataSourceIterator -> VectorDataSourceIterator

<<realize>>

DBFVectorDataSource

isInitialized : boolean
NULL_BYTE_ARRAY : byte[] { frozen }
source : String
db : Dbase

ByteOrderDataOutputStream(outstream : OutputStream)
writeShort(v : int) : void
writeChar(v : int) : void
writeInt(v : int) : void
writeInt(v : int,byteorder : int) : void
writeLong(v : long) : void
writeLong(l : long,byteorder : int) : void
writeFloat(v : float) : void
writeDouble(v : double) : void
writeDouble(v : double,byteorder : int) : void
writeChars(s : String) : void
write(b : int) : void
write(b : byte[],off : int,len : int) : void
flush() : void
writeBoolean(v : boolean) : void
writeByte(v : int) : void
writeBytes(s : String) : void
writeUTF(str : String) : void
size() : int
write(b : byte[]) : void
close() : void

EDBSVectorDataSource

NUM_FIELDS : int { frozen }
file : File
objekte : ArrayList
vektorElemente : ArrayList
besInfos : ArrayList
edbs : Edbs
frame : Frame

GeoTiffDataSourceHandler

tagContent : StringBuffer
hasException : boolean
exception : Exception
ds : GeoTiffDataSource
source : String
mapsize : int
colors : Vector
useRelative : boolean
table : LookupTableJAI

DBFRecordIterator

numRecsMinusOne : long
curRecord : long
db : Dbase

DBFRecordIterator -> RecordIterator

<<realize>>

ImageDataSource

ImageDataSource(source : String)
close() : void
isInitialized() : boolean
init() : IDataSource
isExisting() : boolean
delete() : boolean
createXMLRepresentation() : StringBuffer
toXML() : String

EventVectorDataSourceIterator

bout : ByteArrayOutputStream
out : DataOutputStream
indices : int[]
attributes : Object[]
filter : Envelope
ri : RecordIterator

EventVectorDataSourceIterator -> VectorDataSourceIterator

<<realize>>

MapBuilderVectorDataSourceIterator

currentID : int
in : DataInputStream
type : int
x : double
y : double
width : double
height : double
maxRecordIndex : int
filter : Envelope
db : Dbase
elementenv : Envelope

MapBuilderVectorDataSourceIterator -> VectorDataSourceIterator

<<realize>>

FileRasterDataSource

scalex : double
scaley : double
worldx : double
worldy : double
width : int
height : int
source : String
lookup : LookupTableJAI
renderedImg : RenderedOp
renderedOp : RenderedOp

MapBuilderVectorDataSourceHandler

tagContent : StringBuffer
hasException : boolean
exception : Exception
ds : MapBuilderVectorDataSource
source : String
useRelative : boolean

IDataSource

DataSource -> IDataSource

<<realize>>

CatalogDataSourceIterator -> IDataSourceIterator

<<realize>>

IDataSourceHandler

AbstractDataSourceHandler -> IDataSourceHandler

<<realize>>

DummyVectorDataSource

isInitialized : boolean
EMPTY_RECORD_ITERATOR : RecordIterator { frozen }
EMPTY_VECTOR_ITERATOR : VectorDataSourceIterator { frozen }

EventVectorDataSource

indexX : int
indexY : int
geomTypes : int
vds : VectorDataSource
env : Envelope

read(channel : ReadableByteChannel,buffer : ByteBuffer) : int
copy(source : File,target : File) : void

DBFVectorDataSourceIterator

currentID : int
maxID : int
db : Dbase
filter : Envelope

DBFVectorDataSourceIterator -> VectorDataSourceIterator

<<realize>>

CatalogDataSource

tiles : Vector
bounds : Double
indices : int[]
curIndex : int
TYPE_IMAGE : int
source : String
isInitialized : boolean
lookup : LookupTableJAI

<<interface>>

MBShapeTypes

JTSDataSourceIterator

it : VectorDataSourceIterator
converter : MB2JTSPolygonConverter
empty : Polygon

DummyVectorDataSourceHandler

tagContent : StringBuffer
hasException : boolean
exception : Exception
ds : DummyVectorDataSource

MapBuilderVectorDataSource

srcNoExt : String
type : int
source : String
isInitialized : boolean
junk : int

InvalidStateException()
InvalidStateException(message : String)

SizeComparable

SizeComparable(size : double,index : int)
compareTo(sizecomparable : Object) : int

size : double
index : int

ImageDataSourceHandler

tagContent : StringBuffer
hasException : boolean
exception : Exception
ds : ImageDataSource
source : String
mapsize : int
colors : Vector
useRelative : boolean
table : LookupTableJAI

CatalogDataSourceHandler

tagContent : StringBuffer
hasException : boolean
exception : Exception
ds : CatalogDataSource
useRelative : boolean
mapsize : int
colors : Vector
source : String
table : LookupTableJAI

GeoTiffDataSource

isInitialized : boolean
IMAGE_WIDTH_TAG : int { frozen }
IMAGE_HEIGHT_TAG : int { frozen }
BITS_PER_SAMPLE_TAG : int { frozen }
INTERPRETATION_TAG : int { frozen }
IMAGE_RESOLUTION_TAG : int { frozen }
RESOLUTION_NON_ABSOLUTE : int { frozen }
RESOLUTION_CM : int { frozen }
RESOLUTION_INCH : int { frozen }
RESOLUTION_X_TAG : int { frozen }
RESOLUTION_Y_TAG : int { frozen }
WORLD_POINTS_TAG : int { frozen }
SCALE_TAG : int { frozen }
COPYRIGHT_TAG : int { frozen }
DATE_TIME_TAG : int { frozen }
DOCUMENT_NAME_TAG : int { frozen }
DESCRIPTION_TAG : int { frozen }
ORIENTATION_TAG : int { frozen }
UPPER_LEFT : int { frozen }
UPPER_RIGHT : int { frozen }
LOWER_RIGHT : int { frozen }
LOWER_LEFT : int { frozen }
UPPER_LEFT_REVERSED : int { frozen }
UPPER_RIGHT_REVERSED : int { frozen }
LOWER_RIGHT_REVERSED : int { frozen }
dimension : Float
resolution : int
resolution_x : int
resolution_y : int
bits : int
interpretation : int
copyright : String
date_time : String
description : String
document_name : String
orientation : int
numDirectories : int
dir : TIFFDirectory

DXFVectorDataSource

dxf : DxfFile


